Campus Online

<p>El campus online permite que nuestros alumnos accedan a la aplicaci&oacute;n para poder realizar
los cursos directamente desde la web.</p> <p>Hoy en d&iacute;a existen diversas opciones para
levantar un campus online pero nuestra aplicaci&oacute;n tiene una serie de ventajas que vienen dadas
por la completa integraci&oacute;n con la zona de gesti&oacute;n de la aplicaci&oacute;n Argos
Academia. Entre otras cosas destacamos:</p> <ul> <li>La gesti&oacute;n de cursos y alumnos se
sigue haciendo desde Escolar: Cursos, por lo que si damos de baja un curso o un alumno en la
aplicaci&oacute;n de forma autom&aacute;tica se deshabilita el campus online para dicho alumno, lo cual
simplifica la gesti&oacute;n.</li> <li>El sistema se encarga, de forma autom&aacute;tica, de generar los
usuarios y claves para los alumnos a partir de la informaci&oacute;n que ya dispone de la ficha de Escolar:
Alumnos, con lo que poner en marcha un curso online es cuesti&oacute;n de un par de clicks.</li> <li>En
todo momento tenemos todo conectado: si entramos en la ficha de curso podemos ver que
programaciones online tiene en marcha, que alumnos est&aacute;n en ellas, podemos enviar correos
masivos de forma r&aacute;pida, ver que videoconferencias tienen pendientes, etc.</li> <li>Nosotros os
ayudamos a configurar inicialmente el servicio y a resolver las incidencias de funcionamiento, as&iacute;
como a resolver las dudas que la academia tenga a la hora de programar nuevos cursos.</li> </ul>
<p>Al igual que todo en nuestro programa el Campus Online es tambi&eacute;n modular de tal manera
que cada academia escoge que opciones quiere poner a disposici&oacute;n de sus alumnos.</p> <p>La
puesta en marcha del campus online es inmediata. El sistema est&aacute; preparado en todo momento
para que se puedan abrir nuevos cursos y dar acceso a los usuarios de forma r&aacute;pida y
precisa.</p>

Puesta en marcha

En esta seccién hemos dispuesto una 'Guia Rapida' para que podais poner en marcha el campus virtual de
forma inmediata, con las instrucciones mas basicas.

Una vez tengais los conceptos claros existen una serie de contenidos que os permitirdn profundizar en
cada una de las secciones para sacarle todo el partido al formato online de ensefianza.

Programaciones

El primer paso que debemos realizar para poner en marcha el campus online es crear las programaciones.

Las programaciones son conjuntos de temas, ejercicios, ficheros y/o videoconferencias que se asignan a
un curso para que el alumno pueda hacer un seguimiento del mismo.

Para ello realizamos los siguientes pasos:

Vamos a Campus online: Programaciones.
Pulsamos el botén nuevo para crear una nueva programacion.
Establecemos el titulo de la programacién.
En Cursos en el que se imparte debemos seleccionar los cursos que usardn esta programacion.
Para ello:
o Le damos al boton Adadir (+).
o Escogemos el curso al que queremos asignar la programaciéon. Al hacerlo ese curso se
convertird de forma inmediata en un curso online.
o Existen una serie de configuraciones adicionales para automatizar contenidos que en este
ejemplo no vamos a tocar, asi que simplemente aceptamos.
o Podriamos afiadir mas cursos que usasen esta programacion si lo desedsemos.
5. Ahora en el lateral Unidades debemos definir cada conjunto de contenidos que tiene Ila
programacion.
o Pulsamos el botén afiadir (+) y afadimos un Unico grupo al que llamaremos 'Contenidos'.
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En ejemplos posteriores podremos dividir una programacién en distintas partes (como por ejemplo las



semanas o meses del curso) para organizar los contenidos. Pero ahora mismo, para la prueba inicial, nos
basta con esto.

Temas

Podemos afadir temas de varias maneras a la aplicacién. En este caso vamos a hacerlo escribiendo
directamente desde la propia programacién.

En unidades tenemos una seccién llamada Contenidos con unos botones al lado para borrar, modificar o
afnadir contenidos. Pulsamos el botén Afadir (+).

——
Datos basicos ~ Alumnos
Titulo Unidades
Introduccién a la informatica
Descripcion Contenidos [ s
Instrucciones para seguir el curso. Sin temas/ejercicios asighados
4
Curso en el que se imparte - LN ]
cod F. Inicio F.Fin  Fecha/Hora  Control
Curso
curso curso curso  activacion fecha
co1 Curso de 01/01/2021 - - Inicio del
informatica curse

basica

Al hacerlo se abre la ventana para afadir contenidos, con todas sus opciones. En este caso pulsamos el
botdn 'Escribir nuevo tema' (1) y le damos a aceptar (2).

Afadir/Modificar unidad

Escribir un nuevo tema

Se abrira |a ficha del tema para que puedas redactarlo.

Escribir nuevo tema

Al finalizar el tema se anadira a la Programacion Didactica y también se almacenard

Introducir listado de temas en la biblioteca de temas por si quieres usarlo en otra programacién
Cargar tema de |a biblioteca \
1

EJERCICIOS

Crear un nuevo ejercicio
Cargar un ejercicio de la biblioteca

FICHEROS

Subir un nuevo fichero

Cargar un fichero de la biblioteca

% Cancelar « Aceptar

Se nos abrird la ventana para escribir el tema. Aunque luego veremos que hay opciones para importar
temas directamente desde Word, OpenOffice y similares ahora vamos a escribir el tema directamente en
la aplicacién.
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Introduccion a la infermatica

Etiquetas
4
’ gl
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[ndice o Contenido del jaffia
INTRODUCCION A LA Encabez..”~ || Fuente (| Ta. ~||B T U S x, I.||A- B | = |
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INFORMACION
INTRODUCCION A LA INFORMATICA
Unidades de informacién
La INFORMATICA es la ciencia del tratamiento automatico y racional de la informacién, no es una ciencia por
Formatos de almacenamiento si misma, sino una disciplina que se basa en diversas ciencias y técnicas: matematicas, logica, fisica, electronica, etc.
TIPOS DE ORDENADORES.
La ciencia informatica trata de:
Ordenadores personales
Mainframes —_ s .
* Desarrollo de nuevas maquinas, es decir de nuevos ordenadores y otros elementos relacionados con ellos.
Supercomputacaras + Desarrollo de nuevos métodos automaticos de trabajo que en informatica se llaman sistemas operativos.

» Desarrollo de nuevas aplicaciones (software)

Las principales indicaciones para escribir el tema son:

Especificar el titulo del mismo, que serd el que vea el alumno en el campus.

Redactar el tema (o copia y pegar desde un documento externo el contenido).

Disponemos de una serie de herramientas para dar formato, afiadir imdgenes, videos, etc.

Si marcamos un texto y desplegamos 'Encabezado' podemos especificar el nivel de titulo de ese

contenido para generar un indice (Encanezado 1, Encabezado 2, Encabezado 3)

5. Segun lo que marguemos en el paso 4 si pulsamos el botén de 'Refrescar indice' se nos generara un
indice automatico que luego le servird al alumno para moverse por el tema en cuestiéon cuando lo
esté consultando en el campus.

6. En cualquier momento podemos pulsar el botén 'Vista previa' para que se nos abra el tema en una

nueva pestafia tal como lo vera el alumno.

HwnNH

Una vez hayamos terminado de redactar el tema simplemente pulsamos 'Aceptar' y volveremos a la
pantalla de la programacién donde aparecera el tema en la posicién en la que lo hayamos afiadido.

Datos basicos  Alumnos

Titulo Unidades “
Introduccién a la informatica

Descripcién Contenidos o 4

Instrucciones para seguir el curso. W Introduccicn a la informatica \

Ejercicios
En este caso vamos a afadir un ejercicio disefandolo directamente desde la propia programacién.

En unidades tenemos una seccién llamada Contenidos con unos botones al lado para borrar, modificar o
afadir contenidos. Pulsamos el botén Afadir (+).



Datos basicos Alumnos

Titulo
Introduccion a la informética

Descripcion

Instrucciones para seguir el curso

Curso en el que se imparte

cod F. Inicio F.Fin
Curso

Curso curso curso

co1 Curso de 01/01/2021 -
informatica
basica

Al hacerlo se abre la ventana para afadir contenidos, con todas sus opciones. En este caso pulsamos el

Unidades

Contenidos i

Sin temas/ejercicios asignados

o - Bl o

Fecha/Hora  Control
activacion fecha
Inicio del

curso

botdn 'Crear un nuevo ejercicio' (1) y le damos a aceptar (2).

Afadir/Modificar unidad

TEMAS

Escribir nuevo tema

Introducir listado de temas

Cargar tema de la biblioteca

EJERCICIOS

Crear un nuevo ejercici

Cargar un ejercicio de la biblioteca

FICHEROS

Subir un nuevo fichero

Cargar un fichero de la biblioteca

Crear un nuevo ejercicio
Se abrira la ficha del ejercicio para que puedas crearlo

Al finalizar el ejercicio se anadird a la Programacion Didactica y también se
almacenara en la biblioteca de temas por si quieres usarlo en otra programacién

1

/

% Cancelar

Se nos abrird la ventana para crear el ejercicio. Los ejercicios tienen una configuracién extensa que nos
permite especificar si se numeran o no las preguntas, si hay que poner las respuestas en columnas, si
tienen temporizador (y si se activa automaticamente), formatos diversos de autocorreccién, etc. Sin
embargo en este caso vamos a crear un ejercicio sencillo, dejando las opciones estandar.

Para ello establecemos el titulo del ejercicio (1) y si lo deseamos unas instrucciones para el alumno (2).

Una vez tengamos eso hecho pulsamos el botén 'Afadir pregunta' (3) en la zona de preguntas.

Ejercicio Resultados

Datos basicos

Titulo

Repaso tema introduccion

Etiquetas

Instrucciones

/ Cédigo

1 2

Ejecucion

Autonumerar preguntas
si

0

Intentos permitidos (0
ilimitado)

0

Responda a las siguientes preguntas teniendo en cuenta qye sélo una de

gllas es verdadera

body p

Preguntas

Imprimible
No

Programacion extra @

&

Sin preguntas en el ejercicio

Cada una de las preguntas se afiade segun esta pantalla:

2

Tiempo en minutos(0 ilimitado)

B

% Cancelar | 4 Aceptary afiadir

Correccion

Es corregible
si

=

Autocorregible
Si

L9

Mostrar solucidn correcta
Si

|EX

Permitir correccién incompleto

Si

Lo

Puntos aprobado
0

Penalizacion sin contestar
0

LI + Afiadir pregunta



1

Texto de la pregunta / Explicacién Autocorreccion @

La principal diferencia entre software y hardware esta en que: El software son los programas y el
hardware los componentes fisicos del
ordenador.

body p 4 body p 7

Respuestas @ Puntos Acierto Puntos¥allo

1 T 0 <

a) El software es el elemento 16gico y el fisico de la ir

In ordenador debe contar obligatoriamente con hardware para poder funcionar
mientras que el software es un elemento opcional.

i) El software debe ser actualizado cada cierto tiempo mientras que el hardware no

necesita labores de mantenimiento adicional.

d) El hardware siempre es mas caro que el software. %]

Configuracién extra @

body p

% Cancelar

Las casillas a tener en cuenta son:

1. Texto de la pregunta. Podemos afiadir videos, enlaces a webs, etc...

2. Texto de la respuesta. Introducimos las respuestas posibles con el formato a) xxx b) xxxx, etc... La
respuesta correcta debe tener un asterisco (*) al final para que el sistema sepa que es la correcta.
Podemos marcar varias respuestas como correctas si es necesario.

En caso de que la pregunta del ejercicio sea de desarrollo (el alumno debe escribir un texto en vez
de seleccionar una o varias opciones) simplemente dejaremos en blanco esta casilla y ya el
programa lo interpretara de forma correcta.

3. La casilla 'explicaciéon autocorreccién' sirve para poner un texto que se le mostrard al alumno en el
momento en que haga la correccién del ejercicio. Aqui podemos explicar el motivo de la respuesta
correcta o informar de errores comunes.

Simplemente pulsando aceptar la pregunta se habrd afadido al ejercicio.

Preguntas F=MIELILEC 4 Anadir pregunta

W
1. La principal diferencia entre software y hardware esta en que:

a) El software es el elemento l6gico y el hardware el elemento fisico de la informatica.
b)  Un ordenador debe contar obligatoriamente con hardware para poder funcionar mientras que el software es un elemento opcional
¢) Elsoftware debe ser actualizado cada cierto tiempo mientras que el hardware no necesita labores de mantenimiento adicional.

d)  Elhardware siempre es mas caro que el software
El software son los programas y el hardware los componentes fisicos del ordenador.

Correcta: 1,0/ Incorrecta. 0,0
Como podemos ver se marca con fondo resaltado la respuesta correcta y se afade la explicacién al final.
Podemos ir afadiendo diversas preguntas repitiendo los pasos anteriores.

El sistema también permite importar ejercicios desde ficheros de texto, word, open office, etc tal como se
explica en la seccién correspondiente de 'Ejercicios' de este manual

Ficheros

Para afiadir un fichero a una programacién vamos a las unidades y en la seccién Contenidos pulsamos el
botén Afadir (+).



Datos basicos Alumnos

Titulo Unidades

Introduccion a la informética

Descripcion Contenidos @

Instrucciones para seguir el curso. Sin temas/ejercicios asignados

Curso en el que se imparte | ‘ LI g FaEn |

cod F. Inicio F.Fin  Fecha/Hora  Control
Curso

Curso curso curso  activacion fecha

col Curso de 01/01/2021 - = Inicic del
informatica curso
basica

Se nos dara la opcién de subir un nuevo fichero o escoger uno que ya hayamos cargado previamente para
otra programacion (en la seccién Ficheros se explica el funcionamiento de la biblioteca de ficheros).

Afadir/Modificar unidad

TEMAS Subir un nuevo fichero

Selecciona un fichero de ty#6rdenador para subirlo a esta seccitn de la unidad. EI

Escribir nuevo tema .
fichero estara luego digg@nible en la biblioteca para subirle a otras unidades.

Introducir listado de temas
Examinar... cursos.png

Especifica a continuacion el titulo que tendré el fichero en la programacién
Cargar tema de la biblioteca R 4 s

Infografia de tipos de hardware
EJERCICIOS

Crear un nuevo ejercicio

Cargar un ejercicio de la biblioteca

FICHEROS

Subir un nuevo fichero —

Cargar un fichero de la biblioteca

% Cancelar | [REISNaeN

Para subir un nuevo fichero:

1. Pulsamos el botdn 'Subir un nuevo fichero'.
2. Seleccionamos el fichero de nuestro disco duro con el botdn 'Examinar'.
3. Le damos a 'Aceptar

Y con esto el fichero ya formara parte de la programacién.

Datos basicos Alumnos

Titulo Unidades “

Introduceidn a la informatica

Contenidos

=]
~

Descripcion

Instrucciones para seguir el curso I & Infografia de tipos de hardware I

Curso en el que se imparte J R4 u Faun |

céd. F. Inicio F.Fin  Fecha/Hora  Control
Curso

Curso curso. curso activacion fecha

co1 Curso de 01/01/2021 - 5 Inicio del
informatica curso

basica



Videoconferencias

Las videconerencias se pueden afiadir desde la aplicacién o directamente en el campus.
En este caso vamos a ver como hacerlo desde la aplicacién.

1. Nos vamos a Campus online: Videoconferencias.
2. Pulsamos el botén 'Nuevo'
3. Se nos abrird la ficha de la videoconferencia

% Cancelar | + Aceptary afiadir

i ‘ ENIEEE - I
Datos de la videoconferencia Sesiones & [+ |
1 - 3 . _
F Inicial / / Titulo / Fecha/hora Url sesion
01/01/2021 17:00 Videoconferencia Curso Informatica Sin datos que mostrar

Curso

col q' Curso de informatica basica

Materia

Con el curso =

Enlace / 5

https://us02web.zoom.us/,

Texto

Explicacion en tiempo real con el profesor.

En la seccion de 'Contenidos' tenéis el material necesario para la clase / 6

body p A

En esta ficha podemos cubrir:

1. F Inicial es la fecha de la videoconferencia (si vamos a programar varias se corresponderia con la
fecha de la primera).

Hora de la(s) videoconferencia(s).

Titulo que tendra la videoconferencia en el campus.

Curso al que pertenece la videoconferencia.

Enlace. Enlace a la videoconferencia (de Zoom, Google Meet, Jitsi, etc)

Texto. Si necesitamos dejar instrucciones para que el alumno las tenga en cuenta antes de
conectarse lo hacemos.

ok WwWwN

Con esto tendriamos definida la videoconferencia.

Cuando el alumno entrase en el campus online veria, en la pantalla de bienvenida, el enlace para la
préxima videoconferencia que tenga programada. También podemos programar las videoconferencias
para que manden avisos por email a unas horas determinadas (media hora antes de comenzar, un dia
antes, etc) pero eso se explica en detalle en la seccién del manual de Videoconferencias.

Videoconferencias recurrentes

Si queremos afadir videoconferencias recurrentes le daremos al botén 'Afadir videoconferencias
recurrentes' (7) y se nos abrird una pantalla para afiadir el rango de fechas:



Anadir videoconferencias recurrentes

Desde Hasta
01/01/2021 31/03/2021

Dias de la semana
Lun ) Mar B Mie ) Jue [ vie[) sap

Especificamos:

e Fecha de la primera videoconferencia (Desde)
e Fecha de la dltima videoconferencia (Hasta)

e Hora de las videoconferencias

e Dias de la semana en las que se impartiran.

El sistema con eso creara el listado de videoconferencias recurrentes:

Datos de la videoconferencia \ Sesiones s - o

F. Inicial Titulo \ Fecha/hora url sesion

01/01/2021 17:00 Videoconferencia Curso Informatica 1/01/2021 17:00

lrsg 6/01/2021 17:00
co1 Q Curso de informatica basica

Materia 13/01/2021 17:00

Con el curso A
| 20/01/2021 17:00

Enlace

https:// 2710172021 17:00

Texto 3/02/2021 17:00

Explicacion en tiempo real con el profesor. 10/0212021 1700

En la seccién de 'Contenidos’ tenéis el material necesario para la clase.
[17/02/2021 17:00

24/02/2021 17:00
3/03/2021 17:00
body p g

[10/03/2021 17:00

17032001 17:00

Una vez hecho esto podremos modificar o borrar cualquier videoconferencia concreta de este listado
cuando, por ejemplo, se cancele o cambie una clase.

El alumno, en todo momento, estard al tanto del calendario actualizado de las videoconferencias a través
del campus online.

Asignar alumnos al campus

El proceso de alta de los alumnos estad totalmente automatizado. Lo Unico que debemos comprobar es
que todo esta correcto:

e El curso debe existir en Escolar: Cursos

e Los alumnos deben estar matriculados en el curso.

e Los alumnos deben tener un correo electrénico valido.

e El curso debe tener al menos una programacién asignada (tal como se explica aqui)

Una vez estd hecho todo esto podemos proceder a enviar el email de bienvenida a los alumnos. Para ello:

1. Vamos a Escolar: Cursos
2. Abrimos la ficha del curso.


file:///ayuda/tema/477

3. Nos vamos a la solapa 'Campus online' del curso.

[ Afiadir calificaciones = Imprimir = ¥ Cancelar =+ Aceptary afiadir

Datos basicos Horarios  Altas  Facturacion  Faltas  Ficheros  Calificaciones del curso  Sequimiento del curso i Campus online

1 > Refrescar alumnos | & Campus virtual | & Emails a los alumnos | |

Asistentes al campus virtual 3 I | g s m
. i ¥ Fecha Fecha
Apellidos Nombre Email Usuario A f : Activa
activacién desactivacion
GUDE PATRICIA 01/01/2021 e Si
PEREZ GUILLERMO [ 01/01/2021 e Si
Cantidad 2
Programaciones asignadas al curso | | B~ Videconferencias | | B~ 4 m
Control Fecha/H Fecharh
Titulo St Dias espera & a"’, e i Aok Titulo
fecha activacion inicial
Introduccion a la Inicio del 0 - 01/01/2021 17:00 Videoconferencia Curso Informatica
informatica curso

= Imprimir = % Cancelar =+ Aceptary afiadir

En dicha solapa ya deberian aparecer el listado de alumnos con acceso al campus (1).

En caso de que el listado no fuera correcto podemos pulsar el botédn de 'Refrescar alumnos' (2) para forzar
al sistema a que compruebe los cambios (aunque esto normalmente ya lo hce automéaticamente el
programa).

Envio de email de bienvenida

Para poder enviar el email de bienvenida podemos hacerlo de dos maneras:

OPCION 1: DESDE EL CAMPUS VIRTUAL

e Vamos al campus virtual (Campus Virtual: Ir al campus)
e Accedemos en el curso del cual queremos hacer la bienvenida
e Pulsamos el botén 'Email al grupo'

. @ https://argosgalaica.com info@argosgalaicacom @981972197 W @argosgalaica f argosgalaica
((ﬁArgochlmca  §

Desarrollos Informéticos Chemo

X Inicio / Manejo del software Argc

Manejo del software Argos Comunicaciones / Tutorias
Curso demostrativo de Campus Online - Vista del coordinador

Indice del curso

Configuracién del campus
‘& Ficha del curso v

@ Videoconferencias

= Emailal grupo.

Apellidos Nombre Ultimo acceso
42 Buendia Aureliano Lun 27/09/2021 16:07 ok
42 Quijano Alonso Mar 10/08/2021 11:41 ok
A1 Samsa Gregor Mar10/08/2021 11:07 o
+ 2 | STROGOFF MIGUEL Jue 23/09/2021 01:54 ok

1

Desarrollo por Argos Galaica Desarrollos Informaticos

OPCION 2: DESDE LA FICHA DEL CURSO

e VVamos a Escolar: Cursos



e Abrimos la ficha del curso donde se imparte el campus online.
e Nos vamos a la solapa 'Campus online'.
e Pulsamos el botén 'Emails a los alumnos'.

Escolar | o demostrativo de Campus Onli

Datos basicos  Hora

s Altas  Facturacion  Fatas  Seguimiento delcurso | Campus online

2 Refrescar alumi ampus virtual Emails a los alumnos

Asistentes al campus virtual | | &~ /B
ar
Fecha Fecha
Apellidos Nombre Email Usuario Activa
Cursos & activacion desactivacion
Alumnos Buendia Aureliano chemo@comunidadumbria.com demo_alumno 10/08/2021 - 8i
Quijano Alonso alumno2@argosgalaica.com alumno2@argosgalaica.com 23/09/2021 - si
Profesores
samsa Gregor alumnoz@gmail.com alumnoa@gmail.com 10/08/2021 = si
Altas STROGOFF MIGUEL alumnoS@argosgalaica.com alumnoS@argosgalaica.com 23/09/2021 < si
LLiotes cantidad 4
Horarios
il £ Asniee Programaciones asignadas al curso Videconferencias | a |
Conceptos de alta FechafH Fechafh
Titulo Control fecha Dias espera eyHon Lo ] Thulo
activacion inicial
Tipos de alumno
Manejo del software Argos Inicio del curso o - 1/08/2021 1 Pruel eoconfe
Tipos de formacion 30/08/2021 10:00  Clases de prueha
€ Administrativo Cantldad 2
& campu ine
gant ’
LD & imprimir~ | | % cancelar | 4 Aceptary afiadic

D- MV

ENVIO DE EMAILS

En ambos casos acabaremos en la seccién de 'Enviar emails' del campus online.

Pusamos en el lateral 'Email de alta en el curso':

. @ https://argosgalaica.com "X info@argosgalaica.com @981972197 W @argosgalaica f argosgalaica
(ﬁArgochlmco § §

Desarrollos Infermaticos Chemo

& Inicio

Cursos activos CAMPUS ONLINE

Curso demostrativo de Campus Online [Manejo del Email defaltaiGiisoldemostrative delcamplisionlinie

software Argos]

El sistema enviaré los mensajes que esté ados como Enviar’

- " @ Marcartodos & Desmarcar todos
Opciones de mensajeria + El mensaje superi 2Tamnos que nunca hayan entrado en el campus, sustituyendo los campos

reampus}), {{nombre}}, {{apellidos}}, {{user}} y {{clave}} por los valores correspondientes a B
X Email global a alumnos

« El mensaje inferior a aguellos alumnos que ya hayan usado anteriormente el campus y queramos

2 O Aureliano Buendia
anunciarles que ha empezado un nuevo curso donde estan inscritos.

2 Email de alta en el curso

Puede cambiar los contenidos de los mensajes desde la opcion: Mensajerfa: Plantillas Alonso Quijano
Gregor Samsa
MIGUEL STROGOFF
Mensaje para alumnos nuevos en el Campus
Asunto
Bienvenid@ a nuestro Campus Virtual

Texto

iHola!

[Te damos la bienvenida al curso {{curso}} en nuestro Campus Online.
Puedes acceder desde {{url_campus}}

Tu nombre de usuario es: {{user}}

[Tu contrasefia inicial es: {{clave}}

Ahora estaremos en la seccién de Envio de Email de alta. Bastaria con pulsar el botén 'Enviar
mensaje' que esta al pie de pagina para realizar el envio.

EXPLICACIONES ADICIONALES

Sin embargo vamos a explicar las partes de esta pantalla y como afecta al mensaje que se enviara.



Cursos activos CAMPUS ONLINE

e =5 Email de alta Curso de informética basica 2 3
Curso de informatica basica [Introduccion

a la informética]

El sistema enviara los mensajes que estén marcados como 'Enviar' & Marcar todos
Opciones de mensajeria * El mensaje superior a los alumnos que nunca hayan entrado en el campus, sustituyendo

los campos {{curso}}, {{url_campus}}, {{nombre}}, {{apellidos}}, {{user}} y {{clave}} por los & Desmarcar todos
X Email global a alumnos
E valores correspondientes a cada uno.

* El mensaje inferior a aquellos alumnos que ya hayan usade anteriormente el campus y Destinatarios
2 Email de alta en el curso queramos anunciarles que ha empezado un nuevo curse donde estan inscritos
Puede cambiar los contenidos de los mensajes desde la opcién: Mensajeria: Plantillas B pATRICIA GUDE
1 [E) GUILLERMO PEREZ
\@ Mensaje para alumnos nuevos en el Campus
Asunto

Bienvenid@ a nuestro Campus Virtual

Texto

iHola!

[Te damos la bienvenida al curso {{curso}} en nuestro Campus Online.
Puedes acceder desde {{url_campus}}

[Tu nombre de usuario es: {{user}}

[Tu contrasefia inicial es: {{clave}}

B Mensaje para alumnos que ya han tienen usuario

Podemos ver aqui el mensaje con los datos de acceso (1) que se le enviard a los alumnos (2). Hay dos
tipos de mensaje: uno de nueva alta (para aquellos que nunca hayan accedido al sistema) y otro para
avisar de un nuevo curso (para alumnos que ya estén en el sistema).

El programa sabe a quienes les ha enviado ya la clave en cuyo caso apareceran desmarcados en el listado
de destinatarios (2).

Nosotros simplemente debemos ir a la zona inferior de la pantalla para pulsar el botén 'Enviar mensaje'.

iHola!

[Te damos la bienvenida al curso {{curso}} en nuestro Campus Online.
Puedes acceder desde {{url_campus}}

[Tu nombre de usuaric es: {{user}}

[Tu contrasena inicial es: {{clave}}

B Mensaje para alumnes que ya han tienen usuario

Asunto

Bienvenid@ a nuestro Campus Virtual

Texto

iHola!

[Te damos la bienvenida al curso {{curso}} en nuestro Campus Online.
Puedes acceder desde {{url_campus}} con tu nombre de usuario y clave habitual.
$Si no recuerdas tu clave puedes volver a solicitarla en ese mismo enlace.

iTe esperamos!

Enviar mensajes

Desarrollo por Araos Galaica Desarrollos Informaticos

Con esto se enviara el email de bienvenida y los alumnos ya podran acceder al campus online.

MODIFICAR LOS MENSAJES DE BIENVENIDA

Si queremos modificar la plantilla de mensaje de bienvenida de alta nueva o recurrente podemos hacerlo
de la siguiente manera:

e Nos vamos a Mensajerfa: Plantillas de mensajes.
e Modificamos la plantilla que corresponda segun el cédigo:



o campus-alta-con-usuario. Para altas recurrentes (alumnos que ya tienen acceso al campus
por estar haciendo otro curso)

o campus-alta-sin-usuario. Para alumnos nuevos, que entran por primera vez en el campus.

Acceso del alumno

Los alumnos acceden al campus virtual mediante el enlace de la aplicacién seguido del término /campus.
Por ejemplo: https://academia.argosgalaica.com/campus

Una vez estan en esa pantalla veran el formulario de acceso acomparnado del logo de la academia.

Usuario: Clave:

¢Has olvidado tu clave/contrasena?

Desarrollos Informaticos

(ﬁArgosGuluicu

Responsabledel — Argos Galaica (Mas info)
tratamiento de datos

Encargado del Argos Galaica SL (Mas info)
tratamiento de datos

Finalidades Gestionar aspectos administrativos y lectivos de los clientes,

empresas y personal registrado (Mas info)

Si han perdido (0o no recuerdan) la clave tienen una opcién debajo del login 'shas perdido tu
clave/contrasefia?' que pueden usar para generar un nuevo enlace de acceso.

Una vez hayan entrado con su nombre de usuario y clave veran su pantalla de bienvenida.

) §

Chemo

: W (@argosgalaica f argosgalaica
Desarrollos Informaticos giargnsg a0%g

. @ https://argosgalaica.com X info@argosgalaica.com @& 98197 21 97
((&ArgosGoimco

4
1 3
A& Inicio / Campus Online /
ideoconferencias Noticias'y novedades
Miércoles 03/02 17:00 | Videoconferencia Curso Informatica Nueva imagen del campus online
29/01/2021

Explicacion en tiempo real con el profesor.
Hemos reestructurado por completo el campus
online para dar un mejor servicio y facilitar la
navegacion.

» . Esperamos que os guste el cambio y mejore
& Iralasala de videoconferencia p qeosg e
vuestro rendimiento en los estudios.

Ver préximas videoconferencias programadas

Cursos activos sl\
2

Curso de informética basica Intreduccién a la informatica

En la seccion de ‘Contenidos’ tenéis el material necesario para la clase.

Este curso es una introduccion a la teoria informatica donde se
explican las nociones més bésicas

# Diferencias entre software y hardware
* Tipos de ordenadores
* Sistemas operativos

Acceder al curso

Las principales partes de esta pantalla son:

1. Préxima videoconferencia. Si hay alguna videoconferencia pendiente siempre aparecera de primera
en la pantalla. Hay también un botén para consultar préximas videoconferencias si las hubiera.
2. Cursos activos. Se nos muestran paneles con los cursos que tiene en activo el alumno.



3. Noticias. Si hemos afiadido noticias al sistema se mostrardn en esta columna.

4. Acceso al perfil del alumno. Desde este menu se puede acceder al perfil del alumno para que éste
pueda cambiar sus datos de acceso, subir su foto, consultar su facturacién (si la academia se lo
permite) o navegar entre los cursos que tenga en activo (si hay varios).

Si el alumno pulsa sobre un curso activo podrd navegar a su contenido, que tendra un aspecto similar a
éste:

@ https://argosgalaica.com info@argosgalaica.com @& 981972197

@, ~rgosGalaica
ﬁ = L W @argosgalaica f argosgalaica
Desarrollos Informaticos

4
A Inicio 1
Curso de informatica basicalntroduccion a la inf, atica Camniacionas
Miércoles 03/02 17:00 | Videoconferencia Curso Informatica M Tutoria: Aureliano Buendia
Explicacion en tiempo real con el profesor. indice del curso
En la seccion de ‘Contenidos’ tenéis el material necesario para la clase.
Contenidos
v
& Ir alasala de videoconferencia
W Hardware
Ver proximas videoconferencias programadas 2 @ Infografia de tipos de hardware
Introduccion X @ Ejercicio 01 Informética
Bienvenido al curso de ejemplo del Campus Virtual. f
Tienes en el lateral derecho los enlaces a los distintos contenidos del mismo.
3
Contenidos disponibles /
Contenidos
[ ] Hardware

a

1. Siexiste seguimos dandole prioridad al enlace para la préxima videconferencia del curso.

2. La introduccién de la programacién explica al alumno como debe enfocar este curso concreto.

3. Los contenidos (secciones) del curso estadn siempre disponibles en esta pantalla, permitiendo al
alumno revisar que temas ha leido, ejercicios realizados, correcciones, etc. En el lateral estara
siempre accesible el indice completo del curso para que el alumno pueda navegar de una seccién a
otra del mismo de forma rapida esté donde esté.

4. En caso de tener contratado el médulo Red Social también estardn disponibles los enlaces a las
tutorias (comunicacién directa con el profesor) y los foros que la academia haya programado para
este curso (foros de curso, grupos de trabajo, incluso asistencia técnica, administrativa, etc)

Desde aqui el alumno puede acceder a ejercicios, ficheros, temarios, etc...

Presentamos algunas capturas de pantalla de la aplicacién. Hay que tener en cuenta que los colores,
logos, formatos, etc... son configurables.
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Info{@argosgalaica.com

A Inicio / Introduccion a la informatica / Contenidos / Introduccicn a la informatica

« | Introducciodn a la informatica + & Imprimir

Formatos de almacenamiento o
Comunicaciones

y ) . ¥ Tutoria: Aureliano Buendia
Unidad de informacién: Para representar los nimeros, las letras, o los caracteres se utilizan los digitos 0 y 1, del

sistema binario. Cada uno compone una cantidad denominada BIT, los bit se combinan en grupos de 8 formande una
unidad llamada BYTE (Octeto), cuando el conjunto de informacién se hace mas grande se utilizan multiplos de estas
unidades.

indice del curso

Contenidos
v

El bit es la unidad minima de informacién empleada en informética, en cualquier dispositivo digital, o en la teoria
de la informacién. Es el acrénimo de Binary digit. (digito binario). Mientras que en el sistema de numeracién decimal se

Wl Introduccion a la informatica
usan diez digitos, en el binario se usan sélo dos digitos, el 0y el 1.

& Infografia de tipos de hardware

El Byte se usa cominmente como unidad basica de almacenamiento de informacion en combinacion con los
prefijos de cantidad. Equivale a un octeto, es decir a ocho bits, para fines correctos, un byte debe ser considerado como @ Repaso tema introduccién
una secuencia de bits contiguos, cuyo tamano depende del cédigo de informacion o cadigo de caracteres en que sea
definido. La unidad byte se representa con el simbolo B.

A partir de aqui tenemos distintas unidades que son multiplos de 1024 de la anterior. Podemos establecer un
esquema como el siguiente:

1 Bit es la unidad minima de almacenamiento

8 Bits = 1 Byte

1024 Bytes = 1 Kilobyte (ejemplo: un archive de texto plano, 20 kb)
1024 Kilobytes = 1 Megabyte (ejemplo: un mp3, 3 mb)

1024 Megabytes = 1 Gigabyte (ejemplo: una pelicula en DivX, 1 gb)
1024 Ginahvtee = 1 Terahuie (aj ln- 800 nelicyilag 1 th)

Tema online

@ https://argosgalaica.com X info@argosgalaica.com @& 981972197

o ArgosGalaica
ﬂ W @argosgalaica fargosgalaica

Desarrollos Informaticos

Info@argosgalaica.com

#A& Inicio / Introduccion a la informatica / Contenidos / Repaso tema introduccion
Repaso tema introduccion ST
Responda a las siguientes preguntas teniendo en cuenta que sdlo una de ellas es verdadera. W Tutoria: Aureliano Buendia

indice del curso

1. La principal diferencia entre software y hardware esta en que: Contenidos
v
a (El software es el elemento |6gico y el hardware el elemento fisico de la informatica. & Introduccion a la informatica
b (Un ordenador debe contar obligatoriamente con hardware para poder funcionar mientras que el software es un
elemento opcional. & Infografia de tipos de hardware

¢ (OFl software debe ser actualizado cada cierto tiempo mientras que el hardware no necesita labores de mantenimiento

. & Repaso tema introduccion
adicional.

d (El hardware siempre es méas caro que el software.

Desarrollo por Argos Galaica Desarrollos Informéticos

Ejercicio online
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A Inicio / Correccion Repaso tema introduccion

Repaso tema introduccion Comunicaciones

Resultado de la correccion i . .
W8 Tutoria: Aureliano Buendia

Parametra Cantidad Puntos
Preguntas totales 1 Indice del curso
Preguntas contestadas 1] Contenidos
v
Respuestas correctas 0 0,00
Respuestas incorrectas 0 0,00
Preguntas sin contestar 1 0,00
Total puntuacién 0,00
1. La principal diferencia entre software y hardware esta en que:
a)
El software es el elemento légico y el hardware el elemento fisico de la informatica.
b)
Un ordenador debe contar chligateriamente con hardware para poder funcionar mientras que el software es un
elemento opcional.
c)
El software debe ser actualizado cada cierto tiempo mientras que el hardware no necesita labores de mantenimiento
adicional.
. @ https://argosgalaica.com = info@argosgalaica.com @& 98197 21 97
ArgosGalaica
ﬂ Desarrollos Informaticos ¥ @argosgalaica  f argosgalaica
Profesor
™ Inicio / Tutoria de Aureliano Buendia
Comanichciones Tutoria de Aureliano Buendia
W Tutoria: Aureliano Buendia
Publicar nuevo mensaje
Volver al inicio del campus
[ N
@ 1*= Aureliano Buendia Patricia Gude
B
29/01/2021 16:02 | Actualizada: 29/01/2021 16:01 | Actualizada:
29/01/2021 16:02 29/01/2021 16:02
Destinatarios: # Aureliano Buendia Destinatarios: /# Aureliano Buendia
Aviso global iPodremos revisar la videoconferencia tras la emision?
Hola.
Tened en cuenta que el préximo jueves habra una tutoria > # Aureliano Buendia
especifica online en directo para resolver dudas.
29/01/2021 16:02 m -

Si, estara disponible para todos durante las préximas
dos semanas.

@ Responder

i Responder

Red social

Autocorreccion de efercicios
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A Inicio / Perfil de usuario/a / Datos basicos

Perfil de usuario/a

I Eliminar imagen

@® Subir imagen de avatar

Identificacion Cambiar clave
Nombre de usuario Clave actual
info@argosgalaica.com FoT-YaY]
Nueva clave
Minimo 6 cara
Correo electrénico Repita la nueva clave

Minimo 6 caracteres
Email para notificaciones
info@argosgalaica.com Cambiar claes

Cambiar email

Regresar

Configuracion del usuario

@ https://argosgalaica.com X info@argosgalaica.com @& 981972197

e ArgosGalaica
ﬁ W @argosgalaica fargosgalaica
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Info@argosgalaica.com

A Inicio / Perfil de usuario/a / Datos admir

Datos administrativos

Altas/Bajas

(1) GUILLERMO PEREZ: Curso de informética basica

Recibos
Fecha Numero Forma pago Estado Conceptos Total
01/01/2021 2019/000005 Banco Pendiente de cobro Curso de informatica basica | Mensualidad 60,00 €
15/12/2020 2019/000004 Banco Pendiente MENSUALIDAD 90,00 €
01/11/2020 2019/000001 Banco Pagado MENSUALIDAD 190,00 €
Mensualidad Curso demostrativo
MENSUALIDAD

Desarrollo por Argos Galaica Desarrolles Informaticos

Consulta de facturacion
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Introduccién a la informatica

INTRODUCCION A LA INFORMATICA

La INFORMATICA es la ciencia del tratamiento automatico y racional
de la informacion, no es una ciencia por si misma, sino una disciplina que
se basa en diversas ciencias y técnicas: matemaéticas, logica, fisica,
electronica, etc.

La ciencia informatica trata de:

Desarrollo de nuevas maquinas, es decir de nuevos ordenadores y
otros elementos relacionados con ellos.

Desarrollo de nuevos métodos automaticos de trabajo que en
informidtica se llaman sistemas operativos.

Desarrollo de nuevas aplicaciones (software)

« Construccion de aplicaciones informaticas que reciben el nombre de
programas o paquetes de aplicacién.

Un ordenador es un dispositivo electréonico que acepta datos en una
determinada forma, los procesa mediante programas y produce otros

Exportacion a PDF de temas y ejercicios (opcional)

Acceso de administradores/profesores

Los administradores y profesores pueden entrar igual que los alumnos en el campus siendo su pantalla de
bienvenida idéntica: les mostrara las préximas videoconferencias que tengan asignadas, los cursos en los
que imparten materias, etc.

Donde varia la cosa es al entrar en un curso. En el caso de los profesores lo que encontraran de primeras
es un listado de los alumnos inscritos en el curso.



@ https://argosgalaica.com & info@argosgalaica.com @& 981972197 1

@, ~\roosGalaica '
ﬁ Desarrollos Informaticos ¥ @argosgalaica  fargosgalaica Chemo

M Inicio
- . i 6
Introduccidn a la informatica \ Comunicaciones
Curso de informatica bésica - Vista del coordinador 3 2 ,
1 2 ¥ Tutoria: Aureliano Buendia
indice del curso
2 Email al grupo | @ Videoconferencias | W Ficha del curso
Contenidos
v
4 1 5
Apellid Nombre Ultimo acceso
+2 C Vie 29/01/2021 00:43 E
- |- Vie 29/01/2021 15:40 ok

Desarrollo por Argos Galaica Desarrollos Informaticos

Las opciones para el profesor/administrador son:

Programar o revisar videoconferencias.
Acceder a la ficha del curso en la aplicacién (si tiene los permisos necesarios).

HwhH=

Enviar emails masivos a los alumnos (para avisos de cancelaciones, mensajes urgentes, etc)

Poder acceder al sistema como si fuera un alumno concreto. Esta opcién se suele usar para revisar

problemas de visualizacién de un alumno ya que las claves, por seguridad, se guardan siempre

cifradas y no se pueden consultar.

5. Revisar el avance del alumno: horas que ha estado conectado, estado de los ejercicios, progreso de

lectura de los temas, etc.

6. En caso de tener contratado el médulo Red Social se pueden revisar las tutorias directas y/o foros

gque se hayan asignado a ese curso y para ese profesor.



Programaciones

Las programaciones son el punto de unién que nos permite definir el contenido de cada uno de los cursos
o actividades.

Desde ellas podemos crear nuevos temas y ejercicios (que se subirdn a una biblioteca general para ser
reutilizados en distintas programaciones). También podemos subir ficheros que se podran compartir con
los alumnos.

Las programaciones tienen también una funcién de activacién automatica si no queremos que los
alumnos accedan a todo el contenido del curso de forma simultdnea. Cara tema, ejercicio o fichero se
puede activar para estar disponible:

e En el mismo momento en que el alumno se da de alta en el curso.
e Pasados x dias desde el momento en que el alumno empezé el curso.
e Pasados x dias desde que se completd una tarea anterior.

De este modo controlamos el flujo de informacién de forma automatizada mediante la programacién que
luego se asigna a un curso concreto.

Una misma programacién se puede asignar a distintos cursos/grupos de forma que el trabajo ya queda
hecho para cursos futuros.

Crear/Modificar programaciones

Para crear una nueva programacion:

e Nos vamos a Campus: Programaciones.

e Pulsamos el botén Nuevo.

¢ Rellenamos el campo titulo, que sera lo que los alumnos vean cuando accedan al campus.

e Rellenamos el campo Descripcién, que permite poner una descripcién extensa de bienvenida para el
alumno. Tengamos en cuenta que pulsando en el botoncito de la flecha accedemos a un menu de
formato que nos permite incluir imagenes, videos, etc... al contenido del texto.

Ahora tendriamos que especificar los cursos en los que se imparte. Podemos usar una programacién en
uno o varios cursos afiadiéndolos en el listado de 'cursos en que se imparte'.

Curso en el que se imparte | : | = v u 4 [ ]
Ccad. F. Inicio F. Fin Fecha/Hora
Oposicion
OPO-ED EDUCACIGN 01/09/2022 - -

Cuando afadimos/modificamos un curso asignado nos sale la siguiente ventana:



Introduzca datos

Curso

o Materia e

Q Con el curso v

Tipo activacién

Inicio del curso ~
Alta en el campus alumnos activos, Activacion por fechas
@si Si

Cancelar

Aqui especificaremos:

El curso en el que se imparte (lo podemos buscar con la lupa o poner el cédigo)
Control por materias (es una funcionalidad que se implementard en el futuro, actualmente no es
seleccionable).

. Tipo de activacidn. Este campo se utiliza para el control de para desbloquear unidades (en la seccién

Activacién de programaciones se explica en detalle). Las opciones son:
o Fecha absoluta. Ignora la fecha de comienzo de curso y toma como inicio la fecha que
especifiguemos.
o Alta del alumno. Tiene en cuenta que el curso esté activo pero empieza a contar la
disponibilidad de temas a partir de la fecha del alta del alumno.
o Con el inicio del curso. La activacién del temario se calcula a partir de la fecha de inicio del
curso, indistintamente de la fecha de alta del alumno.
o Rotatorio. Es un método especial para bloquear temas gque hayan sido entregados antes del
alta del alumno.
Alta en el campus alumnos activos. Si estd marcado cuando asignamos la programacién a un curso
en cuanto se dan de alta los alumnos en el curso se generan los usuarios correspondientes, aunque
el envio de la notificacién a los mismos sigue necesitando confirmacién de la administracién. Por
defecto deberia estar marcado.
El sistema controla por la fecha de inicio cuando una programacion esta disponible en el campus. Si
desmarcamos esta casilla ignorara las fechas y la mantendra inactiva. Se suele usar esta opcién
para deshabilitar temporalmente una programacién a todos los alumnos. NO deberiamos
desmarcarla salvo que queramos desactivar una programacién por algin motivo concreto
(problemas con su contenido, por ejemplo).

Estos detalles de las fechas de activacién se explican en mayor detalle en los ejemplos de configuracién
de la activacién de programaciones,

Con esto tendriamos la programacién lista. Ahora necesitamos meter contenidos.

Anadir secciones a una programacion

Las programaciones se dividen en secciones de contenidos para clasificar las unidades.

Para afadir la primera seccién a una programacién pulsamos el botén de azul de + que hay en el panel de
unidades.
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Campus online | Introduccion a la Informatica

® Cancelar | 4 Aceptary afiadir [EEGEEEENED

Titulo Unidades

Introduccidn a la Informatica

Descripcion

=

Bienvenidos a este curso.

En esta programacién aprenderéis los conceptos basicos de la

infarmatina talae rnmn enfhuara hardwara nnarinnae hacirac da

F

- Bl @

®

Campus online”

Temas

Curso en el que se imparte

céd. F. Inicio F.Fin Fecha/Hora
Curso

Ejercicios e
] Curso curso curso activacion

Sin datos que mostrar

® Cancelar = Aceptaryafiadir EEESEIMEN

Se nos pedird un titulo para la Seccién y se afiadira a la programacioén.

Podemos afiadir tantas secciones como necesitemos para dividir el temario. Existirdn muchos casos en
los que con una Unica seccién ya sea suficiente. En la pantalla de ejemplo que ponemos a continuacién
podemos ver una programacién que se divide en cuatro partes: una de introduccién y otras tres para cada

seccion del temario a tratar.

Campus online | Introduccion a la Informatica

® Cancelar | 4 Aceptaryafiadir [EESEEREVED
Titulo Unidades “

Introduccidn a la Informatica

Descripcion Introduccién

> Sin temas/ejercicios asignados

( | Parte 1: Hardware
ﬁ Sin temas/ejercicios asignados

: : Parte 2: Software
Bienvenidos a este curso.

i 3 i Sin temas/ejercicios asignados
En esta programacion aprenderéis los conceptos basicos de la

infarmatina talae rnmn enfhuara hardwara narinnae hacirac da Parte 3: Redes e internet

Sin temas/ejercicios asignados

Curso en el que se imparte
Temas

céd. F. Inicio F.Fin Fecha/Hora
Curso

Ejercicios ot
) Curso curso curso activacion

Sin datos que mostrar

® Cancelar | 4 Aceptary afiadir [EECEEEENED

Anadir contenido a las secciones

El siguiente paso sera afadir los temas y ejercicios propiamente dichos. Para ello debemos pulsar sobre la
seccién a la cual queramos afiadirle el tema, ejercicio o fichero. Se nos habilitardn entonces los botones

de edicién de dicha seccién:



Unidades

Introduccién m + 7

Sintemas/ejercicios asignados

Parte 1: Hardware

Sin temas/ejercicios asignados
Parte 2: Software

Sintemas/ejercicios asignados
Parte 3: Redes e internet

Sin temas/ejercicios asignados

De izquierda a derecha tenemos los botones:

e Borrar seccién. Elimina la seccién de la programacién, asi como en enlace a los temas (los temas se
mantienen en la biblioteca).

e Mover la seccién. Puede aparecer el botén hacia arriba o hacia abajo para reorganizar las secciones
en la programacion.

e Modificar el titulo de la seccién.

¢ Afadir contenido (ejercicio, tema o fichero)

Cuando afiadimos o modificamos una seccidén tenemos una ventana como la siguiente:
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Anadir/Modificar seccion

Tl'tuloo

SEMANA 1

Cursos asignad Fechas comienzo e

Oposicion EDUCACION Inicio del curso: 01/09/2022

Instrucciones de activacion

Plazo @ n Cantidad @

Dia semana @
Dias 0 -

Etiquetas @ o

Las secciones solo se mostrardn en €l campus al alumno si tienen contenidos (temario, gjercicios,
ficheros)

Loz plazos se calculan con referencia a la fecha de activacion del curso en el Campus Online

Debemos establecer cuantos dias, semanas 0 meses gueremos que espere el sisterna antes de activar
los contenidos. Podemos especificar un dia concreto de la semana para la activacion.

Sino escogemos ninguna opcién o marcamos 'Siempre’ la seccion estara siempre disponible para los
alumnos.

*® Cancelar " Aceptar

Titulo de la seccién.
Cursos a los que pertenece la programacion.
Fecha de control de comienzo. Es la fecha a partir de la cual se calcularan los siguientes campos.
Tipo de plazo a tomar para activar la unidad. Si se deja en blanco o se escoge siempre estara activa
en cuanto el curso esté activo.
o Sise deja en blanco se mostrara cuando sea la fecha de comienzo (3)
o Sise escoge nunca el sistema no las mostrard nunca salvo que se cambie el tipo de plazo
o Sise escoge siempre el sistema la mostrard ignorando cualquier plazo de comienzo, jincluso
el que se establezca en la casilla 3! Esto se suele usar para instrucciones del curso o para
temas que son en realidad explicaciones de que contendrd el curso y que deben ser visibles
antes de empezar.
Cantidad de dias, semanas o0 meses a esperar para activar esta seccién en el temario a partir de la
fecha de comienzo (3).
Podemos especificar un dia de la semana especifico para la activacién a partir de la fecha calculada
para ello
Si asignamos etiquetas la programacién estara activa de inmediato para los alumnos que tengan la
misma etiqueta en su ficha o incluso aunque no les correspondiera verla por haberse matriculado
después del comienzo del curso.



Con estos parametros podemos definir exactamente cuando se activa una Unidad en concreto con
respecto a la fecha que hayamos establecido de comienzo del curso/alta/etc...

Anadir contenido

Cuando pulsamos el botén afadir contenido se nos abre una ventana en la cual, mediante un desplegable,
podemos escoger los distintos tipos de contenidos que se pueden afadir a una seccién.

e Escribir un nuevo tema. Nos enviara a la ficha de tema para que podamos crear un nuevo tema
que, de forma automaética, se afiadira luego a la seccién y a la biblioteca de temas.

¢ Introducir un listado de titulos para escribir/importar después. Nos permite introducir sélo el titulo de
los temas nuevos. De esta manera el sistema nos creard fichas de temas vacias en la biblioteca
para que luego los escribamos.

e Cargar temas que ya estan en la biblioteca. Si el tema que gqueremos incluir en esta programacioén
ya existe en la biblioteca de temas podemos simplemente escogerlo.

e Subir ficheros para que los alumnos los descarguen. Nos permite afiadir un fichero al sistema que,
automéaticamente, pasard también a estar disponible en la biblioteca de ficheros para su
reutilizacién en otras programaciones, sin necesidad de volver a subirlo.

e Cargar ficheros que ya existen en la biblioteca. Si ya tenemos ficheros que hemos subido a otras
programaciones estaran aqui disponibles para su reutilizacién.

e Crear un nuevo ejercicio. Nos abre la ficha de ejercicio para crear un nuevo ejercicio que, una vez
listo, estard inmediatamente disponible tanto en la programacién actual como en la biblioteca de
ejercicios para su reutilizacién en otras programaciones.

e Cargar ejercicios que ya estan en la biblioteca. Nos permite cargar un ejercicio que ya tengamos
subido a la biblioteca de ejercicios.

Activacion de programaciones

Cuando definimos una programacién tenemos que especificar, aparte del curso al que se refiere, un tipo
de activacién para cada una de sus unidades.

Existen varias maneras de activar las undiades para los alumnos que se dan de alta en el campus. Vamos
a estudiar cada una de ellas.

Los tipos de activacién disponible son:

e Activacién inmediata. Cuando un alumno paga un curso y, de forma inmediata, tiene acceso a todo
el temario.

e Activacién segun fecha de alta. Cuando el alumno accede al primer tema al matricularse y luego, a
medida que pasan las semanas y meses, se le van desbloqueando los demds temas.

e Activacién segun fecha del curso. Cuando el alumno se matricula en un curso y en ese momento
tiene acceso a todo el temario que se haya visto hasta el momento y luego sigue viendo el resto a
medida que se desbloquea con el paso del tiempo.

e Activacidn rotatoria. Cuando el alumno accede al tema que esté en explicacién en el mes de
matriculacién y luego va desbloqueando los siguientes a medida que pasa el tiempo, pero no tiene
acceso a los temas que ya fueron explicados en meses anteriores. Accederd a esos temas cuando
se haya completado una vuelta (rotacién) de todo el curso.

e Activacidn por etiguetas. Suele combinarse con alguno de los anteriores. El alumno puede acceder a
secciones determinadas segun lo que pague mediante un control de etiquetas.

Activacion completa inmediata

Esta opcién se refiere a cuando el alumno accede al campus tiene disponible todo el curso
(ejercicios, temarios, ficheros) a su disposicion para realizarlo al ritmo que desee desde el
mismo momento que se matricula.


https://argosgalaica.com/ayuda/tema/610
https://argosgalaica.com/ayuda/tema/611
https://argosgalaica.com/ayuda/tema/612
https://argosgalaica.com/ayuda/tema/613
https://argosgalaica.com/ayuda/tema/614

Para hacer esto debemos simplemente escoger como 'Tipo de activacién' de la programacién 'Alta del
alumno' y no especificar nada en las instrucciones de activacién de las unidades.
¥ Cancelar | = Aceptary afiadir I EN

Datos basicos Alumnos

Titulo Unidades

Ejemplo de curso continue

Descripcién Seccion1

+ I

Seccién 1: Dia de comienzo. ]

ema 1. Introduccién
Seccion 2: 1 semana Lunes.
Seccion 3: 2 semanas Lunes.

Seccion 4: 1 mes lunes

Curso en el que se imparte = - ﬂ s

Cod F. Inicio F. Fin Tipo
Curso :
Curso curso curso activacion

cc CURSO 01/01/2021 5 Alta del alumno
CONTINUO

® Cancelar | = Aceptary afiadir e

Para ello en la pantalla de configuracién del curso asignado habremos escogido la opcién 'Alta del alumno'
en la casilla 3:

Activacion segun fecha de alta

El alumno accede una unidad al empezar y las demas unidades se abren a medida que
pasa el tiempo.

Para abrir las unidades tomamos como referencia la fecha de alta del alumno,
independientemente de cuando comenzase el curso global.

El alumno se matricula en un curso y en cuanto accede al mismo tiene una o varias unidades visibles,
pero el sistema le ird 'abriendo’ las unidades siguientes a medida que pasan las semanas o meses.

Vamos a trabajar con un ejemplo concreto:

e Cuando el alumno empieza tendra disponible la unidad 1.
e Cada lunes se abrird una unidad adicional hasta completar 8 unidades (8 semanas de curso).

Lo que haremos es lo siguiente

1. En el curso asignado especificamos que el tipo de activacidon es con el alta del alumno (casilla 3):

2. Pero ahora en la parte de unidades cada vez que afladimos una especificamos las instrucciones de
activacion.

o La Unidad 1 no tiene instrucciones (se activa de forma inmediata, le dejamos el campo 4
vacio)

o La unidad 2 se activa en plazo (campo 4): 'Semanas', Cantidad (campo 5): 1, Dia semana
(campo 6): Lunes

o La unidad 2 se activa en plazo (campo 4) 'Semanas', Cantidad (campo 5): 2, Dia semana
(campo 6): Lunes

o La undiad 3 se activa en plazo (campo 4) 'Semanas', Cantidad (campo 5): 3, Dia semana
(campo 6): Lunes

o etc..



Imaginemos que el alumno se matricula el jueves 7 de enero de 2021. Al entrar en el campus tendrd
activa la Unidad 1 (inmediata).

Las otras se irdn desbloqueando segun lo indicado en su activacién, con lo que el sistema abriria:

Unidad 2: lunes 11 de enero de 2021
Unidad 3: lunes 18 de enero de 2021
Unidad 4: lunes 25 de enero de 2021
o etc..

Activacion segun fecha del curso

El alumno se matricula en el curso en cualquier momento y tiene accesible lo que ya se
haya desbloqueado del curso hasta el momento mas lo que se vaya desbloqueando a
medida que pasa el tiempo.

Imaginemos un curso que empieza el 1 de enero del 2021 y va desbloqueando unidades de forma
semanal los lunes.

El desbloqueo de unidades seria:

e 4 de enero: Unidad 1
e 11 de enero: Unidad 2
e 18 de enero: Unidad 3
e 25 de enero: Unidad 4
e 1 de febrero: Unidad 5
e 8 de febrero: Unidad 6
e etc...

Un alumno que se matriculase desde el 4 de enero tendria acceso a todo el temario segun fuera saliendo.

Un alumnos se matricule el 1 de febrero tendrd acceso de forma inmediata a las Unidades del 1 al 5, mas
las que vayan saliendo luego.

Lo que haremos es lo siguiente

1. En el curso asignado especificamos que el tipo de activaciéon es con el inicio del curso (casilla 3):

2. Pero ahora en la parte de unidades cada vez que afiadimos una especificamos las instrucciones de
activacion.

o La Unidad 1 no tiene instrucciones (se activa de forma inmediata, le dejamos el campo 4
vacio)

o La unidad 2 se activa en plazo (campo 4): 'Semanas', Cantidad (campo 5): 1, Dia semana
(campo 6): Lunes

o La unidad 2 se activa en plazo (campo 4) 'Semanas', Cantidad (campo 5): 2, Dia semana
(campo 6): Lunes

o La undiad 3 se activa en plazo (campo 4) 'Semanas', Cantidad (campo 5): 3, Dia semana
(campo 6): Lunes

o etc..

Imaginemos que el alumno se matricula el jueves 7 de enero de 2021. Al entrar en el campus tendrd
activa la Unidad 1 (inmediata).

Las otras se irdn desbloqueando segun lo indicado en su activacién, con lo que el sistema abriria:

e Unidad 2: lunes 11 de enero de 2021
e Unidad 3: lunes 18 de enero de 2021
e Unidad 4: lunes 25 de enero de 2021



o etc..

Curso rotatorio

El alumno se matricula en el curso en cualquier momento pero solo tiene accesible el
material del mes en que empieza (no lo anterior) y ainadira nuevo material a medida que
pase el tiempo, pero para acceder a material antiguo deberd esperar a que el curso haya
dado un recorrido completo.

Esta opcién suele combinarse con la activacién por etiquetas (caso siguiente) cuando se da la opcién de
que el alumno pague por material anterior.

Imaginemos un curso que empieza el 1 de enero del 2021 y va desbloqueando unidades de forma
semanal los lunes.

El desbloqueo de unidades seria:

e 4 de enero: Unidad 1
e 11 de enero: Unidad 2
e 18 de enero: Unidad 3
e 25 de enero: Unidad 4
e 1 de febrero: Unidad 5
e 8 de febrero: Unidad 6
o etc...

Un alumno que se matriculase desde el 4 de enero tendria acceso a todo el temario segun fuera saliendo.

Sin embargo un alumno que se matricule el 1 de febrero tendrd acceso a la Unidad 5 y posteriores (a
medida que se desbloqueen). No podra acceder a las unidades 1, 2, 3 y 4 ya que éstas ya han pasado.
Podremos, por supuesto, establecer excepciones si el alumno decide abonar meses anteriores.

Lo gue haremos es lo siguiente

1. En el curso asignado especificamos que el tipo de activacién es rotatorio (casilla 3):

2. Pero ahora en la parte de unidades cada vez que afiadimos una especificamos las instrucciones de
activacion.

o La Unidad 1 no tiene instrucciones (se activa de forma inmediata, le dejamos el campo 4
vacio)

o La unidad 2 se activa en plazo (campo 4): 'Semanas', Cantidad (campo 5): 1, Dia semana
(campo 6): Lunes

o La unidad 2 se activa en plazo (campo 4) 'Semanas', Cantidad (campo 5): 2, Dia semana
(campo 6): Lunes

o La undiad 3 se activa en plazo (campo 4) 'Semanas', Cantidad (campo 5): 3, Dia semana
(campo 6): Lunes

o etc..

Imaginemos que el alumno se matricula el jueves 7 de enero de 2021. Al entrar en el campus tendrd
activa la Unidad 1 (inmediata).

Las otras se irdn desbloqueando segln lo indicado en su activacién, con lo que el sistema abriria:

e Unidad 2: lunes 11 de enero de 2021
e Unidad 3: lunes 18 de enero de 2021
e Unidad 4: lunes 25 de enero de 2021
e efc..

El sistema ird desbloqueando las unidades a medida que pase el tiempo pero en este caso los temas que
se hubieran desbloqueado antes de la fecha de alta del alumno no estaran disponibles.



Si se termina el temario y el curso continla entonces se empiezan a desbloquear de nuevo desde el
primer tema (de ahi el nombre 'rotatorio').

Activacion por etiquetas

Podemos crear etiquetas para identificar secciones y alumnos. Si un alumno tiene la misma
etiqueta que una seccidn concreta de un curso en el que esté matriculado entonces podra
acceder a dicha seccion de forma inmediata, sin que se tengan en cuenta los controles de
tiempo.

Se utiliza normalmente para cursos a medida o para permitir el acceso a alumnos de cursos rotatorios a
material anterior.

Paso 1: Crear las etiqguetas

Debemos ir a Mantenimiento: Etiquetas y alli crear las etiquetas que queramos para realizar los controles.
En nuestro ejemplo crearemos una etiqueta llamada 'Seccion 1' y otra llamada 'Seccién 2'.

1. Vamos a Mantenimiento: Etiquetas
2. Le damos al botén nuevo y creamos la etiqueta 'Seccién 1'. Aceptamos.
3. Le damos al botén nuevo y creamos la etiqueta 'Seccién 2'. Aceptamos.

Paso 2: Etiquetar programaciones

Le ponemos las etiquetas a las secciones que queramos que se activen con dichas etiquetas:

1. Nos vamos a Campus Online: Programaciones
2. En secciones le damos al botén del lapiz (editar)
3. En etiquetas ponemos la etiqueta que queremos que desbloquee esa seccién.

Anadir/Modificar seccion

Titulo
Configuracién del campus
Instrucciones de activacion

Plazo Cantidad Dia semana
- 0

Etiauetas
; _rsaaﬁjg\

* Cancelar +" Aceptar

Es conveniente que también establezcamos arriba un plazo para que la seccién no esté disponible a
cualquiera que se matricule. En caso que solo queramos que los alumnos con etiquetas vean esa seccién
lo normal es configurar la programacién segun la activacién por fecha del curso y establecer el plazo en 24
meses (dos afios) para asegurarnos que ningun alumno accedera a dicha seccién salvo que tenga la
etiqueta asignada.

Paso 3: Etiquetar alumnos



https://argosgalaica.com/ayuda/tema/612

Ahora ya sélo nos queda identificar los alumnos que tengan acceso a esas unidades. Para ello

simplemente les asignamos la misma etiqueta (en nuestro caso 'Seccién 1') que las secciones que
queremos que visualicen.

El etiguetado de alumnos se explica en esta seccién del manual.
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Temas

Para acceder a la biblioteca de ejercicios vamos a Campus: Temas.
Ahi tendremos todos los temas disponibles que se pueden integrar en cualquier programacion.

Hay que tener en cuenta que si se modifica un tema de la biblioteca la modificacién se hace efectiva en
todas las programaciones que lo contienen.

Del mismo modo si lo borramos desaparecera de las programaciones en que figuraba.

Crear un tema con la aplicacion

Podemos afadir temas de varias maneras a la aplicacién. En este caso vamos a hacerlo escribiendo
directamente desde la propia programacién.

En unidades tenemos una seccién llamada Contenidos con unos botones al lado para borrar, modificar o
afadir contenidos. Pulsamos el botén Afadir (+).

——
Datos basicos  Alumnos
Titulo Unidades
Introduccion a la informatica
Descripcion Contenidos @ s
Instrucciones para seguir el curso Sin temas/ejercicios asignados
4
Curso en el que se imparte = u 4 | @

cod F. Inicio F.Fin  Fecha/Hora  Control
Curso

Curso curso curso  activacion fecha

co1 Curso de 01/01/2021 - - Inicio del
informatica curse

basica

Al hacerlo se abre la ventana para afadir contenidos, con todas sus opciones. En este caso pulsamos el
botdn 'Escribir nuevo tema' (1) y le damos a aceptar (2).

Anadir/Modificar unidad

TEMAS Escribir un nuevo tema
e L (el Se abrira |a ficha del tema para que puedas redactarlo.
) Al finalizar el tema se anadira a la Programacion Didactica y también se almacenara
Introducir listado de temas en la biblioteca de temas por si quieres usarlo en otra programacién
Cargar tema de |a biblioteca \
1

EJERCICIOS

Crear un nueva ejercicio

Cargar un ejercicio de la biblioteca

FICHEROS

Subir un nuevo fichero

Cargar un fichero de la biblioteca

% Ccancelar

Se nos abrird la ventana para escribir el tema. Aunque luego veremos que hay opciones para importar
temas directamente desde Word, OpenOffice y similares ahora vamos a escribir el tema directamente en
la aplicacién.
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Etiquetas
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INTRODUCCION A LA INFORMATICA

Unidades de informacion
La INFORMATICA es la ciencia del tratamiento automatico y racional de la informacién, no es una ciencia por
Formatos de almacenamiento si misma, sino una disciplina que se basa en diversas ciencias y técnicas: matematicas, logica, fisica, electronica, etc.

TIPOS DE ORDENADORES.

La ciencia informatica trata de:
Ordenadores personales

Mainframes
* Desarrollo de nuevas maquinas, es decir de nuevos ordenadores y otros elementos relacionados con ellos.

Supercomputadoras ¢ Desarrollo de nuevos métodos automaticos de trabajo que en informatica se llaman sistemas operativos.

» Desarrollo de nuevas aplicaciones (software)

Las principales indicaciones para escribir el tema son:

HwnNH

Especificar el titulo del mismo, que serd el que vea el alumno en el campus.

Redactar el tema (o copia y pegar desde un documento externo el contenido).

Disponemos de una serie de herramientas para dar formato, afiadir imdgenes, videos, etc.

Si marcamos un texto y desplegamos 'Encabezado' podemos especificar el nivel de titulo de ese
contenido para generar un indice (Encanezado 1, Encabezado 2, Encabezado 3)

Segun lo que marguemos en el paso 4 si pulsamos el botén de 'Refrescar indice' se nos generara un
indice automatico que luego le servird al alumno para moverse por el tema en cuestiéon cuando lo
esté consultando en el campus.

En cualquier momento podemos pulsar el botén 'Vista previa' para que se nos abra el tema en una
nueva pestafia tal como lo vera el alumno.

Una vez hayamos terminado de redactar el tema simplemente pulsamos 'Aceptar' y volveremos a la
pantalla de la programacién donde aparecera el tema en la posicién en la que lo hayamos afiadido.

Datos basicos  Alumnos
Titulo Unidades “
Introduccién a la informatica

Descripcién Contenidos o 4

Instrucciones para seguir el curso. W Introduccicn a la informatica \

Subir un fichero Word / Open Office / Libre Office

El sistema también nos permite importar ficheros de texto que ya tengamos creados en formato .docx

(Word, Open Office, Libre Office).
Para ello:

e Nos vamos a Campus online: Temas
e Le damos al botén Utilidades: Importar tema
e Se nos abre la ventana de importacién,



Subir fichero Word/Open Office/Libre Office

Titulo del tema

Fichero a subir
Examinar... | Mo se ha seleccionado ningtn archivo.

Cabecera 1 (H1) Cabecera 2 (H2) Cabecera 3 (H3)
H1 H2 H3

En ella especificamos:

e Titulo del tema. Con este titulo aparecera en la biblioteca.

e Fichero a subir. Que nos permitira escoger el fichero de nuestro disco duro y subirlo al sistema.

e Codigos para las cabeceras. Normalmente los documentos de texto estan configurados con cédigos
de cabecera (Headers) que responden por defecto a los niveles especificados (H1, H2, H3) aunque
si nuestro documento tiene unas notaciones distintas aqui podemos modificarlas.

Anadir videos desde Vimeo

Vimeo es una excelente plataforma para gestionar y editar videos. En Argos hemos establecido una
funcionalidad para poder incluir dichos videos en nuestros temarios, de forma que se puedan integrar en
las programaciones de clases.

Si tenéis un video subido a Vimeo podéis pulsar en los puntos suspensivos y escoger 'Copy embed code":
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& Copy review link
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Copy the link to share your video on V Review
embed code to put it on your website.

Ao Pimiamlaad

Os copiara un cédigo en el portapapeles, que es lo que se usara para insertarlo en Argos.

Con ese cédigo copiado os vais a la aplicacién de Argos y credis un tema para esa videoconferencia.

Lo importante es, en el texto, que afadais el 'embed code'. Para ello en las opciones de edicién del texto
pulsdis en insertar video (1), le dais a pegar el cédigo que copiasteis de Vimeo (2) y aceptiis (3).

e
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Embed Media

Paste Embed Code Here
| gllow="auloplay; Wlsereen; picure-ir-pichre; clpboarg-wrilr ile="Academia aposicianes" <z

Cancelar
A

Os aparecera una casilla que pone 'lframe' en el texto, que indica donde se mostrara el video.
Si queremos afadir texto después o antes del video podemos hacerlo con normalidad.

Aunque Vimeo tiene un plan gratuito con el cual se pueden insertar videos recomendamos contratar el
plan 'Starter' de esa plataforma. En ese plan se puede especificar que los videos sean privados y solo se
puedan ejecutar desde determinados dominios. Se puede afiadir el dominio del campus virtual a dicho
listado y asi nos aseguraremos de que solo pueden acceder a ese contenido aquellos que estén viéndolo

desde el campus, tras introducir usuario y clave.
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Ejercicios
El mdédulo de Ejercicios permite crear ejercicios de tipo test y también ejercicios con desarrollo.

En el caso de los ejercicios de tipo test se incluye la opcién de autocorreccién, de forma que un alumno
pueda darle al botén y ver que preguntas han sido correctas, cuales no, etc.

También permite crear ejercicios en los que el alumno puede desarrollar la respuesta para una posterior
correccién del profesor asignado.

La biblioteca de ejercicios

Para acceder a la biblioteca de ejercicios vamos a Campus: Ejercicios.
Ahi tendremos todos los ejercicios disponibles que se pueden integrar en cualquier programacion.

Hay que tener en cuenta que si se modifica un ejercicio de la biblioteca la modificacién se hace efectiva en
todas las programaciones que lo contienen.

Del mismo modo si lo borramos desaparecera de las programaciones en que figuraba.

Crear un ejercicio

Podemos crear un ejercicio de dos maneras:

e Directamente en una programacién afladiéndolo al listado de unidades tal como se explica aqui.
e En el menu del programa Campus Virtual: Ejercicios.

Los ejercicios son muy configurables para permitir o no la correccién, nimero de intentos, si se puede
imprimir en PDF o no, etc...

Pero para este ejemplo nos vamos a limitar a cubrir el titulo y poner en la introduccién unas breves
instrucciones para el alumno.

Una vez hecho esto podemos afadir preguntas ddndole al botén AfAadir pregunta.

Campus online | Anadir registro

® Cancelar | + Aceptary aiiadir [RARCESTS

Datos basicos Ejecucion Correccién

Titulo Codigo Autonumerar preguntas Es corregible

Comprension del tema 1 Si - Si 'l

Etiquetas Tiempo en minutos(0 ilimitado) Autocorregible
0 B si -|
Intentos permitidos (0 ilimitado) Mostrar solucion correcta
Instrucciones =
0 ¢ si -|
Realice el ejercicio tipo test y cuando haya finalizado pulse 'Corregir' para Imprimible Permitir correccién incompleto
conocer sus aciertos y fallos. No o si

Puede realizar el ejercicio tantas veces como desee. o
Programacidn extra Puntos aprobado

0 ~

& Ccampus online

Programaciones

Penalizacion sin contestar
Temas : =

by e = \ V

Preguntas <+ Afiadir pregunta

Sin preguntas en el ejercicio

% Cancelar | + Aceptary aitadi VAT

En la pantalla de afadir pregunta se nos permite introducir un texto (recordemos que tiene el botén de
edicién para poder poner imagenes, videos, etc) y otra casilla para las respuestas. En la zona inferior se
nos especifica el formato que debe tener la respuesta para que luego el programa la convierta en checks
seleccionables por el alumno (en caso de preguntas tipo test). En nuestro ejemplo hemos puesto una
pregunta con 4 respuestas y la respuesta b) marcada un asterisco (*) es la correcta:


https://argosgalaica.com/ayuda/tema/479

Pregunta

Texto de la pregunta

A qué nos referimos cuando hablamos del hardware en informatica?

body p

Respuestas

a) A los servicios necesarios para que el sistema funcione.
b) A los componentes fisicos de la computadora.®
) A los programas que hacen funcionar el sistema.

d) Ninguna de las anteriores es correcta.

body p

Si es una pregunta para desarrollar deje la casilla de respuestas en blanco.
Si son respuestas tipo test escriba un a) b) ¢)... delante de cada texto para identificar las respuestas.
Escriba un * detrds de la letra de la respuesta correcta, por ejemplo a*)

% Cancelar | [RESYE

Al pulsar aceptar regresamos a la ficha del ejercicio y ya vemos la pregunta afadida con la configuracién
de resultados configurada y marcada la b como correcta:

Intentos permitidos (0 ilimitado) Mostrar solucién correcta

Instrucciones = ™
0 8 si 7
Realice el ejercicio tipo test y cuando haya finalizado pulse 'Corregir' para Imprimible Permitir correccién incompleto
iconocer sus aciertos y fallos. &
y No b Si B
Puede realizar el ejercicio tantas veces como desee.
Gampus online Programacién extra Puntos aprobado
0 <

Programaciones

Penalizacidn sin contestar
Temas

body p 4 0 I

Preguntas =+ Anadir pregunta

[
1- ¢A qué nos referimos cuando hablamos del hardware en informética?
a) A los servicios necesarios para que el sistema funcione.
Argos Galaica b)@  Alos componentes fisicos de la computadora.
c) Alos programas que hacen funcionar el sistema.
d) Ninguna de las anteriores es correcta.

T ——

Simplemente afiadiremos el resto de las preguntas hasta que nuestro ejercicio quede configurado.

Una vez lo hayamos terminado pulsamos Aceptar y regresamos a la programacion.

Nota importante: Todos los ejercicios que afhadamos al sistema se incluyen en la biblioteca de ejercicios

para poder reutilizarlos en distintas programaciones.

Configuracion de los ejercicios

Cada ejercicio subido al sistema se puede configurar para que interactle de diversas maneras con el
alumno.

EJECUCION

En este menu configuramos como se mostrara el mend y que opciones tendra el alumno para trabajar
con él.

e Autonumerar las preguntas. Si esta en 'Si' numerard automaticamente las preguntas de forma
consecutiva.
e Preguntas en orden aleatorio. Si marcamos esta casilla las preguntas del ejercicio se mostraran



ordenadas al azar en cada intento que se haga, de manera que el alumno no pueda memorizar las
preguntas y respuestas por posicién.

e Tiempo en minutos. Si ponemos un nimero establecera un limite de tiempo en minutos equivalente
al nimero puesto. Es Util para simulaciones de exdmenes. Si el tiempo es 0 quiere decir que no hay
tiempo definido.

e Intentos permitidos. Podemos limitar las veces que se puede intentar realizar un ejercicio (por
ejemplo si es un exdmen final). Si ponemos un 0 quiere decir que se puede intentar las veces que
queramos. Cualquier otra cifra limita las veces que un alumno puede intentar realizarlo.

e Imprimible. Si especificamos 'Si' en esta opcién entonces se permitird al alumno descargar en PDF
el test. El test descargado ird marcado con el nombre de la academia, el nombre del alumno y su
DNI.

e Programacién extra. Nos permite meter instrucciones en forma de texto para gestionar cosas
especiales del ejercicio o programaciones que se hayan solicitado a medida. Las instrucciones
genéricas disponibles son:

o auto. Si escribimos esta palabra el contador de tiempo (de haberlo) empieza
automiaticamente en cuanto se entra en el ejercicio sin que el alumno tenga que pulsar el
botén 'comenzar'. Es Util para exdmenes donde no queremos dar tiempo al alumno a leer
previamente las preguntas.

o cols2. Muestra las respuestas en tantas columnas como especifiquemos (en este caso en 2
columnas, podriamos poner cols3 para 3 columnas, cols4 para 4, etc...)

CORRECCION

Este panel de configuracién especifica como se van a corregir los ejercicios.

e Es corregible. Si marcamos como si entonces el sistema podrd, al final del mismo, pulsar un botén
que le dird que respuestas son correctas o incorrectas en los ejercicios tipo test.

e Mostrar la solucién correcta. Si marcamos si en esta casilla cuando se nos muestre la plantilla de
correccién aparte de decirnos que respuestas hemos fallado se nos mostrara también marcada cual
era la respuesta correcta.

e Permitir correccién incompleto. Si marcamos 'si' nos permitira corregir el ejercicio en cualquier
momento. En caso de que pongamos 'no' sélo aparecera el botén de correccién cuando hayamos
marcado respuestas para todas las preguntas.

e Puntos aprobado. Podemos especificar una puntuacién a partir de la cual nos diga que el ejercicio
estd aprobado. Si la dejamos en 0 el sistema no mencionard la palabra aprobado/suspenso.

e Penalizacién sin contestar. Podemos especificar cuantos puntos nos resta el dejar preguntas sin
contestar si fuera necesario.

PUNTUACIONES

En la seccién inferior donde se afladen las preguntas tenemos una opcién para indicar el valor global de
cada pregunta acertada/fallada.

De cualquier modo este valor puede modificarse de forma individual para cada pregunta en caso
necesario.

Importar ejercicios desde ficheros

El sistema nos permite, desde el listado de ejercicios, subir ejercicios que hayan sido escritos en dos
formatos:

e En texto plano (archivos .txt)
e En formato Word, Libre Office y similar (archivos .docx)

El sistema nos proporciona dos ejemplos de como deberian estar escritos estos ficheros:

e Ejemplo de fichero de texto plano



https://academia.argosgalaica.com/home/argosgalaica/argos/static/campus2/media/test_ejemplo.txt

e Ejemplo de fichero de Word / Libre Office / Open Office

De este modo podemos importar ficheros que ya tengamos escritos en nuestro disco duro.

Etiquetar ejercicios

Cuando la biblioteca de ejercicios crece es necesario organizarla de alguna manera.

Nuestra forma recomendada es mediante el uso de etiquetas. Podemos marcar cada ejercicio con una o
mas etiquetas de forma que luego podamos buscarlo en la biblioteca de ejercicios.

En esta seccién tenemos la ayuda para crear etiquetas: https://argosgalaica.com/ayuda/tema/193

Para etiquetar un ejercicio simplemente entramos en su ficha y le ponemos las etiquetas que deseemos
(podemos ponerle varias).

Para buscar un ejercicio por etiquetas basta con poner el texto de la etiqueta en el campo 'Etiqueta' del
buscador del listado de ejercicios.


https://academia.argosgalaica.com/home/argosgalaica/argos/static/campus2/media/test_docx.docx

Generadores de ejercicios

Los generadores de ejercicios nos permiten, a partir de ejercicios que ya hayamos subido previamente,
crear nuevos cuestionarios de forma rapida y eficiente combinando preguntas y respuestas entre si.

En esta seccién veremos:

e Como etiquetar las preguntas para facilitar su reutilizacion en el generador especifico.
e Como se crean nuevos ejercicios a partir de selecciones de preguntas de otros.
e Como se crean nuevos ejercicios aleatorios a partir de ejercicios seleccionados.

Etiquetar preguntas

Para poder redutilizar ejercicios dentro del campus online recomendamos etiquetar previamente las
preguntas de manera que cuando vayamos a usar el generador especifico podamos encontrar las
preguntas de forma répida y sencilla buscandolas y agrupdndolas por etiquetas.

Para etiquetar preguntas los pasos a seguir son:

1. Nos vamos a Campus Online: Ejercicios.
2. En el botén Utlidades pulsamos la opcién 'Etiquetar preguntas’

Se nos mostrara el listado con todas las preguntas de todos los test que tenemos subidos a la academia.

Podemos filrar por titulo del cuestionario o por texto de la pregunta que buscamos, reordenarlas, etiquetas
existentes, etc.

Lo que debemos hacer aqui es usar el sistema de etiquetado del programa para clasificar las
preguntas de forma que cuando queramos reutilizarlas sea facil encontrarlas.

¢Qué significa el campo pregunta origen? Ese campo se utiliza para indicar que una pregunta ha
sido copiada de otra original. De ese modo si en el buscador ponemos un '0' nos mostrard sélo las
preguntas originales. Esto resulta Gtil para que cuando busquemos preguntas que afadir a nuevos
ejercicios no se dupliquen varias veces los resultados (uno por cada cuestionario donde se usé la
pregunta).

Ademas en breve vamos a implementar una opcién mediante la cual si modificamos una pregunta original
(que tiene ese campo a 0) podamos actualizar de forma rapida todas las que hayan sido copiadas a partir
de ella.

Generador de ejercicios especificos

Mediante este generador vamos a poder escoger las preguntas que queramos de entre todas las que
tienen los cuestionarios de la academia y afladirlas a nuevos ejercicios.

Tiene la ventaja de que podemos mezclar preguntas de varios cuestionarios escogiendo nosotros que
preguntas especificas queremos en el nuevo ejercicio generado.

Para ello debemos seguir los pasos:

1. Nos vamos a Campus Online: Ejercicios
2. En el listado de ejercicios pulsamos el botén Utlidades: Generador de cuestionarios

Se nos abrird una pantalla como la siguiente:


https://argosgalaica.com/ayuda/tema/566
https://argosgalaica.com/ayuda/tema/567
https://argosgalaica.com/ayuda/tema/568
https://argosgalaica.com/ayuda/tema/560

Cargar preguntas 1
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Crear nuevo ejercicio

Para seleccionar las preguntas pulsamos el botén de la lupa (1) y se nos abrira el listado de preguntas.
En dicho listado podemos filtrar preguntas por ejercicio al que pertenece, etiquetas, etc...

Una vez hayamos hecho la seleccién podemos marcar una o varias preguntas que queramos anadir y
pulsar el botén 'Seleccionar'.

Banco de preguntas

Banco de preguntas

Cuestionario Contiene w Texto Contiene v Etiquetas Contiene Pregunta origen Igual a

Online ] [D

#% | QBuscar

Cuestionario Texto Etiquetas Pregunta origen
Ejemplo ejercicio 1. La principal diferencia entre softwaref hardware esta en que: Informatica, Online
Ejemplo ejercicio 2. Especifique cual de los siguientefj§érminos referidos a los buses de un org€nador son correctos: Informatica, Online
Ejemplo ejercicio 3. El MS-DOS era un S.0. que se caracterizaba entre otras cosas: Informatica, Online
Ejemplo ejercicio 4. ;Cual de las siguientes afirmaciones sobre el 5.0. es verdadera? Informatica, Online
Ejemplo ejercicio 5. ;Cudl de los siguientes no es un buscador de internet? Informatica, Online

Ejemplo ejercicio | 6. En la direccion 'direccion@argosgalaica.es’ jCual seria el nombre del doginio? | Informatica, Online

Ejemplo ejercicio | 7. ;Cual de las siguientes caracteristicas no es definitoria de una suite ofimatica? | Informatica, Online

Ejemplo ejercicio 8. ;Cudl de las siguientes no es una suite ofimatica? Informatica, Online
Ejemplo ejercicio 9. ;jCuéles de |as siguientes no es una funcién de un SGBD? Informatica, Online

Ejemplo ejercicio  10. ;Queé accion se realiza con la combinacion de teclas CTRL+V? Informatica, Online

Cancelar

Las preguntas se habran pasado al selector de preguntas (1). Podemos modificar la seleccién realizada
pulsando de nuevo sobre la lupa (2). También, si lo deseamos, podemos eliminar la seleccién realizada
pulsando el botén de borrar seleccién (3).

Pero si todo esta correcto podemos pulsar el botén de 'Cargar preguntas' (4) para que as preguntas se
pasen al generador de ejercicios, teniendo este aspecto el resultado:



Cargar preguntas

Q x Cargar preguntas

cmEm.

2. Especifique cual de los siguientes términos referidos a los buses de un ordenador son correctos:

5. (Cuél de los siguientes no es un buscador de internet?
6. En la direccion 'direccion@argosgalaica.es' ;Cual seria el nombre del dominio?

7. (Cuél de las siguientes caracteristicas no es definitoria de una suite ofimatica?

En el lateral izquierdo vemos las casillas que indican que preguntas se van a pasar al nuevo cuestionario
gue vamos a crear. Por defecto todas estan marcadas pero podemos marcar/desmarcar las casillas que
queramos por si N0 queremos usar una pregunta concreta para un ejercicio en particular.

Podemos repetir los pasos de seleccionar preguntas tantas veces como queramos. Las que ya hayamos
afnadido no se borraran del listado (aunque podemos desmarcarlas si finalmente no queremos pasarlas al
ejercicio definitivo).

Una vez tengamos el listado hecho podemos darle al boton 'Crear nuevo ejercicio' (2) y se abrird otra
pestafia con la ficha del nuevo ejercicio. Se habran trasladado todas las preguntas que hemos afiadido y
marcado para que pasen al nuevo ejercicio.



&1 Imprimir en PDF @ Vista previa A |mportar desde fichero X Cancelar = < Aceptary afiadir [JRESEENI-WVET

Ejercicio Resultados
Datos basicos Ejecucicn Correccion
Titulo Codigo Autonumerar preguntas Es corregible
Nuevo ejercicio Si v Si v
Etiquetas Preguntas en orden Autocorregible
aleatorio si o
No v
Mostrar solucién correcta
Instrucciones Tiempo en minutos(0 si o
= ilimitado)
0 7 Permitir correccion
incompleto
.Ir_1te.ntos permitidos (0 s "
ilimitado)
0 & Puntos aprobado
— 0.0 =
Imprimible
4 No ~ Penalizacion sin contestar
0.0 .

Programacicn extra @

Preguntas = Puntuaciones | & FNMEGTEVERTTIES

[ I
1. 2. Especifique cual de los siguientes términos referidos a los buses de un ordenador son correctos:

a) a) Son elementos del software de un ordenador y se controlan mediante el Sistema Operativo
b) b)Se encargan de la transferencia de informacién entre los dispositivos del ordenador.
c) c)Se pueden reemplazar facilmente si el ordenador se estropea.

d) d) No permiten la comunicacion bidireccional entre elementos de hardware.

Correcta: 1,0 / Incorrecta. 0,0

P
.

2. 5. ;Cuél de los siguientes no es un buscador de internet?

a) a)Google

Una vez creado el nuevo ejercicio se puede modificar como si fuera un ejercicio completamente original.
Podemos modificar preguntas especificas, afiadir preguntas nuevas, etc..

Generador de ejercicios rapido

Este generador nos permite crear nuevos formularios de preguntas de forma rdpida combinando varios
ejercicios existentes. Lo que hard es tomar preguntas al azar de cada cuestionario que hayamos marcado
hasta completar el nimero de preguntas que le hemos pedido.

Para usarlo:

1. Vamos a Campus online: Ejercicios.

2. Marcamos varios ejercicios usando el CTRL mientras pulsamos en ellos (Windows, Linux) o el botén
de 'Marcar' de la esquina superior derecha del listado.

3. En el botin Utilidades escogemos la opcién 'Generar cuestionarios rapidos'.



Generar cuestionario

Al pulsar el botdn aceptar generaras un nuevo cuestionario a partir de las preguntas de
los cuestionarios que has marcado.

Introduce el titulo del nuevo cuestionario generado /

1

Introduce la cantidad de preguntas

100 .a__ —_

Simplemente tendremos que especificar el titulo del nuevo cuestionario/ejercicio (1) e introducir la
cantidad de preguntas que queremos que tenga (2).

El sistema dividird la cantidad de preguntas entre los formularios seleccionados escogiendo preguntas al
azar de cada uno de ellos.

Por ejemplo si marcamos cuatro ejercicios como origen y ponemos 100 preguntas entonces lo que hara el
sistema es coger 25 preguntas al azar de cada uno de los ejercicios escogidos.

Tras eso nos abrird el nuevo ejercicio creado para que podamos modificar/borrar/aiadir preguntas segun
nuestro interés si es necesario.



El banco de preguntas

El banco de preguntas es una potente herramienta que nos permite acceder, desde un mismo lugar, a

todas

las preguntas de todos los ejercicios que tengamos en la aplicacion.

Desde él podremos etiquetar, fusionar, modificar y reutilizar preguntas en uno o varios test de forma
répida.

También contamos con la opcién de exportar a Excel el contenido de las mismas.

En esta seccién veremos:

Fun

Las funcionalidades bdasicas de los botones de preguntas.

Como trabajar editando ejercicios desde el banco de preguntas.

Como fusionar preguntas repetidas.

Como etiquetar varias preguntas de forma simultanea.

Como usar las preguntas etiquetadas por temas para mejorar ejercicios.

cionalidades basicas

ArgosGalaica
ﬁugnui Banco de preguntas

A Establecimiento

© Escolar

B Eventos

Buscador

#d Texto pregunta Cuestionarios Etiquetas Ordenar por

Mas recientes pri v [RCYLEEENEELS

€ Administrativo Pégma‘ » V‘deiio
& Campus online e
. > Id e\ Ejercicios Etiquetas Accién

D‘SSB 15. Son partes de la CPU: \‘*{TEST DE PRUEBA] [PRuebas] £

14. ;Cudl de las siguientes afirmaciones sobre |as labores de un sistema operativo no es
0 #555 cierta? [TEST DE PRUEBA] L4
[ #554 13. ¢Qué accidn se realiza con la combinacion de teclas CTRL+Z? [TEST DE PRUEBA] I
O #553 12. Si apagamos el ordenador ¢qué memoria permanece siempre grabada? [TEST DE PRUEBA] L4
Bancg oe preguntss o 11. Son periféricos de salida los siguientes: [TEST DE PRUEBA] Lo
0 #551 10. ;Qué accién se realiza con la combinacién de teclas CTRL+V? [TEST DE PRUEBA] ’
0 #550 9. ;Cudles de las siguientes no es una funcion de un SGBD? [TEST DE PRUEBA] L4
= — O #549 8. (Cudl de las siguientes no es una suite ofimética? [TEST DE PRUEBA] [PRuebas] 7
© Mantemrvmentc . 7. {Cual de las siguientes caracteristicas no es definitoria de una suite ofimatica? [TEST DE PRUEBA] -
; :::;::?:DS O 547 6. En la direccién 'direccion@argosgalaica.es' ;Cuél seria el nombre del dominio? [TEST DE PRUEBA] L
! O #546 5. ;Cuél de los siguientes no es un buscador de internet? [TEST DE PRUEBA] L4
? ‘(:ir;:ulc:;:::ncla O #545 4. (Cudl de las siguientes afirmaciones sobre el $.0. es verdadera? [TEST DE PRUEBA] Id
. - ) #6544 3. EI MS-DOS era un S.0. que se caracterizaba entre otras cosas: [TEST DE PRUEBA] 7

Las funcionalidades mas bésicas del banco de preguntas nos permiten localizar cualquier pregunta del
sistema de forma rapida y modificarla de forma inmediata.

Para ello contamos con las herramientas:

1.

Cambiar la vista de preguntas entre vista lista (mas compacta) o vista completa (con las preguntas
detalladas). En este ejemplo estamos viendo la vista de lista.

Botén de exportacidon a hoja de calculo (Excel u Open Office) para poder sacar una copia de las
preguntas que estamos filtrando.

El buscador de preguntas, que nos permite afadir diversos criterios de busqueda. Desde la ID
concreta de una pregunta hasta parte del titulo de un ejercicio en el que pueda estar contenida.
Podremos ordenar los resultados de preguntas antiguas a méas modernas o por el texto de la
pregunta.

Paginador para trabajar con bloques de preguntas de forma rapida.

Marcador para seleccionar varias preguntas. Veremos en la seccién siguiente que al marcar una o
varias preguntas aparecen botones de operacién adicionales para trabajar por grupos.

Enlace a los ejercicios en los que estdn contenidas las preguntas. Una misma pregunta puede
usarse en varios ejercicios y desde aqui, si pulsamos sobre cualquiera, podemos verlo en un lateral
(tal como se explica en la seccién siguiente de la ayuda).



7. Botén de edicibn de pregunta. Este botén abre un formulario desde el cual podemos,
inmediatamente, editar una pregunta cualquiera de forma directa.

Funcionalidades con ejercicios

Si pulsamos en el enlace a un ejercicio desde el listado de preguntas podemos ver que éste se desplegard
la lado del listado permitiéndonos trabajar de forma simultdnea con las preguntas y el ejercicio.

Al Galai
ﬁ@?ﬁi.ﬂ.,ﬂif Banco de preguntas

Buscador

A Establecimiento

#d Texto pregunta Texto respuestas Cuestionarios Etiquetas Ordenar por
© Escolar
[UEEECCIESY Nl Q Filtra: resuitados

B Eventos

€ Administrativo Pagina 1 v de3

& Campus online

@[ TPreguntas seleccionadas: 3

Id i Ejercicios Etiquetas Accién R BRUEDA L
[TESTDE” )
5. Son partes de la CPU O #542

= & #556 | PRUEBA] ’
a [PRuebas] 1. La principal diferencia entre software y hardware esté en que:
Banco de preguntas A e a) a) El software es el elemento ldgico y el hardware el elemento fisico ormdtica.*
afirmaciones sobrelas  [resT pE

#555 labores de un sistema PRUEBA] L4 b) b Un ordenador debe contar obligatoriamente con hardware para po cionar mient!
operativo no es cierta? «que el software es un elemento opcional.

13. ,Qué accion se realiza ) c) El software debe ser actualizado cada cierto tiempo mientras que el hardware no necesita

: con la combinacion de [TEST DE 7 labores de mantenimiento adicional.
= = #554
T teclas CTRL+Z? PRUEEA! d) d) El hardware siempre es més caro que el software
a-

12. Siapagamos el

ordenador ,qué memoria [TEST DE
[J #553 permanece siempre PRUEBA]

grabada? i

P Automatismos

X Mensajeria

© Control presencia

11. Son periféricos de [TEST DE 2. Especifique cual de los siguientes términos referidos a los buses de un ordenador son
£ Inscripciones () #552 salida los siguientes: PRUEBA] L4 correctos:

= P S P a) a) Son elementos del software de un ordenador v se controlan mediante el Sistema Operativo.

Al hacerlo veremos que se abren nuevas opciones y botones de control.

1. Seguimos contando con la opcién de marcar una o varias preguntas para operar sobre ellas en
grupo.

2. El botén de ver sélo seleccionadas filtrara el resultado del listado para que solo veamos en el mismo
aquellas preguntas que previamente hemos marcado con un check.

3. Seguimos contando con la opcién de pulsar sobre el nombre de cualquier ejercicio para que, de
forma automatica, se abra en un lateral y podamos trabajar en él.

4, Podemos cerrar el ejercicio que estuviéramos revisando pulsando en el aspa.

5. Cada pregunta en el ejercicio aparece con su correspondiente ID que también podemos marcar
para realizar filtros u operaciones especificas en grupo.

6. Contamos con un botén de 'Retirar pregunta'. Este botén retirard la pregunta del ejercicio actual
aunque seguird estando disponible en el banco de preguntas para su uso en otros ejercicios. NO
borra la pregunta del banco.

7. El botén de edicién es analogo al que teniamos en el listado pero nos permite, de forma facil,
modificar una pregunta en el contexto del ejercicio.

8. Este botdén borrard de forma definitiva las preguntas que hayamos marcado. Las borra por
completo, quitdndolas del banco de preguntas y de la base de datos.

9. El botén de unificar preguntas nos permite eliminar preguntas repetidas. Marcamos varias
preguntas y al darle al botén nos dard opcién a escoger con que pregunta queremos quedarnos.
Esa preguntara se asignara a los test donde se usasen las otras marcadas, que se borrardn para
dejar una Unica pregunta unificada.

10. Insertar preguntas en el ejercicio actual. Nos permite afadir inmediatamente las preguntas que
tengamos marcadas al ejercicio que esta abierto en el panel del banco de preguntas.

11. Etiquetar varias preguntas. Nos abrird una ventana donde podremos etiquetar de golpe todas las
preguntas que hayamos marcado hasta el momento o, si lo deseamos, eliminar las etiquetas que
tuvieran.




Ficheros

Podemos subir ficheros que se asingan a las distintas programaciones a la par que quedan disponibles en
la biblioteca del campus para compartir entre varios cursos.

Esto facilita la organizacién de contenido de manera que los alumnos lo tengan todo a mano: el temario,
los ejercicios y los ficheros. Podemos ademds especificar que un fichero se active en un momento dado
(para acompanar por ejemplo a un ejercicio).

El tener los ficheros integrados con la programacién del temario evita que tengamos que estar enviando
anexos por email a los alumnos.

También podemos subir videos con clases grabadas para su visionado en diferido.

Los ficheros estan programados de tal manera que su acceso sélo esta disponible a usuarios registrados
en el campus con el permiso especifico para descargarlos o verlos.

Subir un fichero a la programacion

Si queremos afadir un fichero en una programacién simplemente le damos al botén de Afadir Unidad en
la seccidén correspondiente.

Cuando salga la pantalla de Afadir/Modificar unidad se nos daran las opciones:

e Subir ficheros para que los alumnos los descarguen.
e Cargar ficheros que ya existen en la biblioteca.

La primera vez que subamos un fichero escogemos la opcién 'Subir ficheros para que los alumnos los
descarguen' y se nos motrardn unas casillas para que podamos seleccionar el fichero de nuestro
ordenador (1) y ponerle un titulo (2):

Anadir/Modificar unidad

¢Qué deseas hacer?

‘Subir ficheros para que los alumnos lo descarguen

1
/ Selecciona el fichero para subirlo a la biblioteca

Examinar... No se ha seleccionado ningun archivo.

Titulo que le pondrés al fichero

Nota importante: Una vez subimos un fichero al sistema ese fichero estarad disponible en la biblioteca
de ficheros, por lo que la préxima vez que necesitemos usarlo en otra programacién no sera necesario
subirlo de nuevo sino que se escogerd la otra opcién (cargar ficheros que ya existen en la biblioteca) para
anexarlo.

La biblioteca de ficheros



Todos los ficheros que se suben a una programacién pasan a estar disponibles en la Biblioteca de Ficheros
para poder ser utilizados en otras programaciones.

La biblioteca de Ficheros esta en la seccién Campus: Ficheros.

Si se borra o modifica un fichero de esa biblioteca eso afectard a todas las programaciones que lo estaban
usando.



Gestion de alumnos

Podemos cambiar el nombre de usuario o el email asignado para las notificaciones de un alumno desde la
propia ficha del curso.

Para ello:

e Nos vamos a Escolar: Cursos

e Abrimos el curso en el que estd el alumno.

e En la solapa Campus Virtual buscamos al alumno en el listado de Asistentes al campus.

e Damos doble click para abrir su ficha de acceso.

e Pulsamos en el botén 'Abrir ficha de usuario' para acceder al usuario del alumno y modificar el dato
que corresponda (email o nombre de usuario).

Cambio manual de usuario para alumno

Para cambiar el nombre de usuario del campus a un alumno:

e Vamos a Usuarios: Alumnos campus
e Entramos en la ficha del usuario
¢ Modificamos el campo usuario.

El alumno conservard todos los accesos a cursos e historial que tenia hasta el momento, pero a partir de
ahora accedera mediante este usuario al sistema.

X ACCEUET LOIMU UEND@AIGUSYRIHICA.COIT || B LAIlDIEr Liave A vance | ey anaun Eegs
Datos basicos Accesos al sistema
Ficha de usuario / Permisos del usuario [:] - ra w
Usuario Email Permiso Usuario Nivel
demo@argosgalaica.com demo(@argosgalaica.com Sin datos que mostrar
Administrador Activo
No v Si v
Grunos de nermisos
Centros a los que tiene acceso
Configuracién personalizada
Clave enviada
Alumno Tutor
16 Q Aureliano Buendia Q

Profesor

Q

Ver el campus como el alumno

En ocasiones necesitamos entrar en el campus como si fuéramos un alumno concreto para revisar que
contenidos tiene accesibles o incidencias que dependan de su forma de usar el campus.

Para ello lo que debemos hacer es:

e Entramos como administradores o profesores en el campus online.

e Nos vamos al curso donde esté el alumno.

e En el listado de alumnos podemos